gg PORTUGUESA | ™= PROVA EQUIVALENCIA A FREQUENCIA

Despacho normativo n.2 4-B/2023, de 3 de abril

DISCIPLINA: INTRODUGAO A

ROBOTICA 1*FASE
Cddigo: N°97 | 2023 Duracé&o: 45 minutos
3.° Ciclo do Ensino Basico Tipo de Prova: PRATICA

Numero de paginas: 4

A PREENCHER PELO ESTUDANTE

Nome completo

Documento de identificagdo

CCNelL_ L b b b b b b i1 1 louBIn°l_1I I I 1 1 1 I [IEmitidoem
(Localidade)

Assinatura do Estudante

Nao escrevas o teu home em mais nenhum local da prova

A PREENCHER PELA ESCOLA

NUmero convencional

A PREENCHER PELA ESCOLA

Numero convencional

A PREENCHER PELO PROFESSOR CLASSIFICADOR

Classificacao em percentagem || | | (e por cento)

Correspondente ao nivel || | ) Data 2023/ /

Assinatura do professor Classificador

Observacoes

A PREENCHER PELO AGRUPAMENTO

NUmero confidencial da escola
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GRUPO | ~
Cotacoes

Abra o browser e acede ao simulador Open Roberta Lab

(https://lab.open-roberta.org/)

selecione o robd EV3 e aceda ao ambiente de simulacdo e escolhe o seguinte:

1. Elabore um programa para que o robd reproduza o seguinte desenho:

— m

Dimensoes:
e Linha horizontal: 50 cm

e Linha vertical: 30 cm

2. Exporte o seu programa com o nome de Grupol e guarde-o
na pasta PEF_Robética que se encontra no Ambiente de
Trabalho

A transportar:
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GRUPO 11

Abra o browser e acede ao simulador VEXcode VR

(https://vr.vex.com/)

e selecione o Playground Art Canvas

Art Canvas

1. Elabore um programa para o robd desenhar um quadrado vermelho

com 600 mm de lado.

2. Exporte o seu programa com o nome de Quadrado e guarde-
o0 na pasta PEF_Robética que se encontra no Ambiente de
Trabalho

A transportar:
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GRUPO Il

Abra o browser e acede ao simulador VEXcode VR

(https://vr.vex.com/)

e selecione o Playground DiskMaze

Al
(]
' -
= -'
»
Disk Maze

1. Elabore um programa para o robd, a partir da posicao incial, percorrer todo o

cenario e terminar no disco vermelho.

Requisitos:
e Ao encontrar a cor verde deve virar a direita;
e Ao encontrar a cor azul deve virar a esquerda;

e Ao encontrar a cor verde deve parar.

2. Exporte o seu programa com o nome de Cores e guarde-o na

pasta PEF_Robética que se encontra no Ambiente de

Trabalho
Total:
Cotagoes
Grupo | Grupo |l Grupo Il
............ 27 pontos 1 vereeeenns 37 poOntos 1 venreeenenns 27 poONtos
............ 3 pontos 2 3 pontos 2 3 pontos
Total | 30 pontos Total | 40 pontos Total | 30 pontos
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